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KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Pracownia inzynierska 1010511371010515076
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogolnoakademicki 4]7

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: - Cwiczenia: - Laboratoria: -  Projekty/seminaria: 15 1
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

Promotor pracy inzynierskiej lub jej opiekun wyznaczony
przez promotora

email: office_dcf@put.poznan.pl

tel. 61 6653420

Informatyki

Piotrowo 2, Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze, umiejetnosci i

1 Wiedza: kompetencje nabyte na wczesniejszych latach studiow, umozliwiajgce mu realizacje

zespotowej pracy dyplomowej inzynierskie;.
L. . .| Jak wyzej.
2 Umiejetnosci:
3 Kompetencje | Ponadto w zakresie kompetenciji spotecznych student musi prezentowac takie postawy jak
spoteczne uczciwosé, odpowiedzialno$¢, wytrwatosc, ciekawos$¢ poznawcza, kreatywnosé, kultura

osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

Giéwnym celem pracowni inzynierskiej jest umozliwienie studentom zrealizowania ztozonego projektu informatycznego w
oparciu o metodyke (np. SCRUM) zgodng z zasadami inzynierii oprogramowania, stworzenie $rodowiska dla pracy w grupie
oraz stworzenie mozliwosci zarzadzania projektem i wlasnym czasem.

Celem przedmiotu jest réwniez przygotowanie studentéw do samodzielnej i zespotowej pracy projektowej. W tym celu
zapoznaje sie studentéw (w ramach Seminarium dyplomowego) z wybranymi metodami realizacji projektéw DT (Design
Thinking) i PBL (Problem Based Learning). Przedmiot zaktada wykorzystanie wymienionych metod ksztatcenia do wykonania
projektow. Studenci w zespotach 3, 4 osobowych spotykajg sie co tydzien, aby wspdlnie pracowac nad projektami. Zakres
zadania projektowego jest formutowany ogdlnie, co wymaga od studentéw samodzielnego sformutowania problemu do
rozwigzania. Tematy projektéw majg charakter praktyczny, sg oparte o rzeczywiste problemy. Celem takiej formy prezentacji
problemu jest naktonienie studentéw do samodzielnej analizy i dookreslenia tematu w oparciu o rzeczywiste potrzeby
uzytkownikéw, na drodze interakcji studentéw z potencjalnymi uzytkownikami.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiggnigciach w informatyce i w wybranych pokrewnych
dyscyplinach naukowych zwigzanych z realizacjag pracy dyplomowe;j - [K1st_W5]

2. zna podstawowe techniki, metody oraz narzedzia wykorzystywane w trakcie realizacji projektu - pracy inzynierskiej -
[K1st W7]

Umiejetnosci:
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1. potrafi€, na potrzeby realizacji projektu inzynierskiego, szuka¢ przydatnych zrodet informacji (w tym anglojezycznych),
metod i technik oraz wtasciwie je wykorzystac, niezbednych do realizacji pracy dyplomowej inzynierskiej, integrowac je,
dokonywac ich interpretaciji i krytycznej oceny oraz wycigga¢ wnioski - [K1st_U1]

2. potrafi postugiwac¢ sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi, znajdujgcymi zastosowanie na réznych etapach realizacji
pracy dyplomowej inzynierskiej - [K1st_U2]

3. potrafi wiasciwie zaplanowac¢ oraz wykonaé¢ eksperymenty zwiazane z realizacjg projektu inzynierskiego, w tym pomiary
oraz symulacje komputerowe, dokona¢ interpretacji uzyskanych rezultatéw, oraz poprawnie wyciggnaé¢ ptynace z nich wnioski
- [K1st_U3]

4. potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan informatycznych w ramach realizacji pracy dyplomowej metody
analityczne, symulacyjne i eksperymentalne - [K1st_U4]

5. potrafi dokona¢ krytycznej analizy sposobu funkcjonowania systemow informatycznych i innych informatycznych rozwigzan
technicznych bedacych przedmiotem pracy dyplomowe;j inzynierskiej oraz oceni¢ te rozwigzania - [K1st_U9]

6. potrafi opracowa¢ model fragmentu rzeczywistosci (np. w jezyku UML), sformutowac specyfikacje funkcjonalng w formie
przypadkéw uzycia, wymagania pozafunkcjonalne oraz zrealizowa¢ urzadzenie lub system informatyczny, dobierajgc jezyk
programowania odpowiedni do danego zadania oraz uzywajgc wtasciwych metod, technik i narzedzi - [K1st_U10]

7. potrafi podzieli¢ sie¢ zadaniami z osobami wspéttworzacymi zespo6t dyplomowy oraz odpowiednio przydzieli¢ role podczas
realizacji projektu dyplomowego oraz potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce realizacji okreslonego przez siebie lub
innych zadania - [K1st U18]

Kompetencje spoteczne:
1. rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate - [K1st_K1]
2. ma $wiadomos$¢ znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw inzynierskich - [K1st_K2]

3. potrafi myslec¢ i dziata¢ w sposdb przedsigbiorczy, m.in. znajdujac komercyjne zastosowania dla oprogramowania
tworzonego w ramach pracy dyplomowej - [K1st_K3]

4. prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z realizacjg pracy dyplomowej inzynierskiej - [K1st K5]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Sprawdzanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:
- ocenianie ciggte, poprzez sprawozdanie przez studentéw postepéw prac zwigzanych z realizacjg pracy dyplomowej;
- ocena przyrostu umiejetnosci postugiwania sie¢ poznanymi zasadami i metodami,

- ocene sprawozdan przygotowywanych z wybranych zagadnien realizowanych w ramach projektu, ocena ta obejmuje takze
umiejetnos¢ pracy w zespole,

- ocena wynikow projektu: Czy produkt odpowiada wymaganiom ? Czy produkt posiada przyjazny interfejs ? Jako$¢
dokumentacji i terminowo$¢ realizacji poszczegélnych zadan ?

Tresci programowe

Przedmiot ten pozostaje w $cistym zwigzku z Seminarium dyplomowym oraz Przygotowaniem pracy dyplomowej.

W ramach przedmiotu ma miejsce praktyczna realizacja projektu bedgcego przedmiotem pracy dyplomowej inzynierskiej. W
ramach tego przedmiotu zapewniany jest dostep do laboratoriéw w celu wykonania zadan wynikajgcych z realizacji pracy
dyplomowej oraz ewentualnego udziatu w badaniach naukowych. W tym celu udostepniane sa w okreslone dni i godziny
wybrane laboratoria, w ktérych studenci (jesli zachodzi taka potrzeba) mogg realizowa¢ zadania zwigzane z przygotowaniem
projektu bedacego przedmiotem pracy dyplomowej inzynierskiej.

W ramach przedmiotu realizowane sg konsultacje z promotorem z zakresu realizowanych projektéw - zadan. Zadaniem tym
moze by¢ zaprojektowanie, zaimplementowanie i wdrozenie systemu informatycznego opartego o wskazane technologie lub
rozwigzanie (wraz z implementacjg i testami) problemu badawczego. Projekt jest realizowany w grupach (zazwyczaj 3-4
0s6b) pod nadzorem pracownika.

Dobrze prowadzony projekt powinien byé oparty o uznang metodyke realizacji projektu informatycznego, a postep realizacji
uwidaczniany odpowiednimi wskaznikami, modelami, efektami.

Literatura podstawowa:

Literatura uzupetniajaca:

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)

1. 1. udziat w zajeciach - konsultacje z opiekunem pracy dyplomowe;j 15

Obciazenie praca studenta
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forma aktywnosci godzin ECTS
tgczny naktad pracy 15
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 15
Zajecia o charakterze praktycznym 15
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